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MAX PUENTES

Con mas de dos décadas de experiencia en el campo de la animacion, Max Puentes ha

participado en destacados proyectos a nivel mundial.

En la actualidad, se desempena como Supervisor de Animacion en Nu Boyana FX en Portugal,
aportando su talento a producciones cinematograficas de renombre como "Los mercenarios

4" "Rise Roar Revolt" y "Rambo: Last Blood".

Su trayectoria profesional abarca roles fundamentales en empresas como Industrial Light &
Magic y Double Negative, donde ha contribuido con su animacién en peliculas como

"Jurassic World: Fallen Kingdom", "Wonder Woman" y "Avengers: Age of Ultron".

Con una solida experiencia en supervision y animacion para cine, videojuegos y publicidad,

Max es reconocido como un profesional versatil y altamente respetado en su ambito laboral.
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INICIACION ANIMACION
3D EN MAYA

FUNDAMENTOS DE LA ANIMACION LOCOMOCION HUMANA AVANZADA

e Introduccion al mundo de la animacion en . Planificacién y video referencia.
Cine, TV y Videojuegos. e Aplicacion de los principios en locomocion
: . Principios de la Animacion, Conceptos y humana.
g aplicacion de los principios de la animacion. . Peso y equilibrio.
(e Fases en la creacion de un plano. . Overlap.
H . Caminar y correr. . Arcos y Lineas de accion.
N . Ciclos y Personalidad.
- ; FUNDAMENTOS DEL ACTING
FUNDAMENTOS DE LA LOCOMOCION HUMANA
I I, . Interpretacion.
; . Planificacion. A Lenguaje corporal.
. . Creacion de Poses. . Actuacion.
$ Siluetgs. o Acciones secundarias.
$ Pantomlm,a. k. Actuacién con didlogo
N Locomocion. B Introduccion al lipsync. e
. Refine. , Ojos.
. Ejercicios del Modulo. Y- . Manos. "
g . Ejercicios del médulo
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