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= DESCRIPCION—F

En este curso intensivo, aprenderas a dominar la preproduccion grafica para
videojuegos, cine y animacion. Esta disehado para formar a dibujantes e
ilustradores que deseen especializarse en el diseho para el lenguaje de la

animacion en diversos medios como largometrajes, videojuegos,

cortometrajes, series de television y anuncios publicitarios.

A lo largo del curso, los participantes exploraran los fundamentos del diseno y

la composicion, desarrollando personajes memorables y mundos visuales que

enriqguezcan la narrativa.

Los estudiantes aprenderan a contar historias a través de la ilustracion,
utilizando tanto técnicas digitales como tradicionales. Ademas, se les guiara en
la construccion de un portafolio profesional que refleje su estilo personal y

” habilidades, preparandolos para el mercado laboral en industrias creativas.
Dirigido a artistas y disenadores apasionados por el cine y los videojuegos, este
completo curso ofrece una oportunidad Unica para potenciar la creatividad y

% profundizar en el arte de la ilustracion aplicada.
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e CONTENIDOQ —T

Al finalizar el curso, habras creado un portafolio
profesional que mostrara tu habilidad para generar
identidades visuales y dar caracter a proyectos en las

industrias del cine, videojuegos y animacion.
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Pintura Digital »
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Estas son algunas de las herramientas y softwares que

aprenderemos a utilizar en este curso, y su manejo nos ayudara a

ser unos auténticos profesionales del sector.
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PAINTER DESIGNER

MARVELOUS DESIGNER
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MARMOSET UNREAL DAVINCI RESOLVE
TOOLBAG REPLICANT ENGINE STUDIO
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JUAN CARLOS ABRALDES

Juan Carlos es un experin

r ept Artist y Director de Arte con

en Web3. En AbralStudios, liderd equipos creativos en cine y videojuegos, y en

Ficcion Producciones, utilizé Unreal Engine para produccion virtual. Su trabajo
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en "The Waylanders", un RPG inspirad _I;;E_;e:r'{w Dragon Age: Origins y

Neverwinter Nights 2, es uno d s proyectos mas influyentes.
Ademas, Juan Carlos ha compartido su conocimiento como instructor,
iInspirando a la proxima generacion de artistas. Su capacidad para transformar

ideas en realidades visuales lo convierte en una figura clave en la industria del

entretenimiento visual.
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