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El curso se extenderá del 20 de enero al 20 de marzo, permitiendo un
enfoque profundo y práctico en cada aspecto de la animación stop

motion. Habrá sesiones teóricas y prácticas, asegurando que los
participantes apliquen lo aprendido de inmediato.

Descripción del curso

Estructura del curso

Duración

Modalidad

Inscripción

El curso de stop motion de Amiga Space está diseñado
para aquellos que desean aprender y experimentar el arte

de la animación a través de esta técnica creativa y
visualmente cautivadora. A lo largo de 126 horas de
formación, los participantes explorarán el proceso

completo de creación de animaciones stop motion, desde
el concepto inicial hasta la producción final.

El curso se desarrollará en sesiones diarias de 3 horas,
ofreciendo un ambiente de aprendizaje dinámico y

colaborativo. Los estudiantes tendrán la oportunidad de
trabajar tanto en proyectos individuales como en grupo,

fomentando la creatividad y la experimentación.

Se ofrece en modalidad presencial, adaptándose a las
necesidades de los estudiantes. Los participantes recibirán

materiales básicos y acceso a espacios y herramientas
esenciales para desarrollar sus proyectos.

No te pierdas la oportunidad de explorar el
mundo de la animación stop motion.

Inscríbete ahora y da el primer paso hacia la
creación de tus propias historias animadas.
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STOP MOTION

AMIGA SPACE
FUNDAMENTOS BÁSICOS

DEL STOP MOTION

MODELADO DE PERSONAJES
CREACIÓN DE ESCENARIOS

ANIMACIÓN STOP MOTION POSTPRODUCCIÓN. CREACIÓN DE
TU OBRA FINAL

PREPARACIÓN PARA EL
RODAJE 

DISEÑO: PLANO, PERSONAJES
Y ESCENARIOS

9 horas6 horas

40 horas

55 horas 10 horas

CURSO COMPLETO 126 HORAS

6 horas

Historia del stop motion1.
Principios de la animación2.

Tipos de animación
stop motion 

3.

Análisis de materiales1.
Técnicas de modelado2.

Procesos de creación de un
esqueleto animado

3.

Construcción de personajes4.
 Construcción de un set5.

Test y pruebas de animación1.
Animación básica2.

Ciclos de caminado3.
Grabación de la práctica
personal de cada alumno

4.

Manejo del software de edición1.
Tratamiento de imágenes2.

Limpieza de Chroma y efectos3.
Mezcla audio y video4.

Master final5.

Manejo del Software
“Dragonframe”

1.

Luces y sombras2.
El buen uso del Chroma3.

Tipos de planos1.
Guión2.

Storyboard3.
Diseño de personajes4.
Diseño de escenarios5.


